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Diplôme Étudiant Entrepreneur (D2E)

À PROPOS DE CE PROGRAMME

Parcours : Formation initiale

Durée de la formation
de octobre à juin, comprenant environ 150 heures
de formation et 100 heures de travail personnel
tutoré, soit 250 sur l'année.

Rythme de la formation
Cours du soir hebdomadaires - Mentoring
bimensuels

Responsable(s) de Formation

VALÉRIE PATRIN-LECLÈRE

Responsable du pôle entreprendre
du CELSA

MARC GONNET

Entrepreneur et expert en
marketing

Tarif
Les frais d’inscription au D2E sont de 500€ par an.

Information et contact
Pépite Sorbonne Université
pepite@sorbonne-universite.fr

PRÉSENTATION

Objectifs du Diplôme Étudiant-Entrepreneur
Le Diplôme Étudiant Entrepreneur (D2E)  a pour but d’accompagner les étudiants dans la création,  la mise en œuvre et le
développement de leur projet entrepreneurial. C’est un diplôme fondé sur une pédagogie expérientielle qui privilégie l’apprentissage par
l’action.
Il permet aux étudiants d’acquérir un socle de connaissances fondamentales et de compétences pratiques en entrepreneuriat tout en
bénéficiant d’un accompagnement individualisé avec des experts et un mentor.
L’objectif du D2E est de permettre à l’étudiant(e) de se poser les bonnes questions sur le développement de son projet et de lui donner
les ressources pour :

préciser son idée et conceptualiser son produit ou son offre de services
réaliser son étude de marché, définir sa proposition de valeur
définir son modèle économique et élaborer son business plan
créer sa marque, élaborer sa stratégie commerciale et de communication
choisir la forme juridique adaptée à son projet 
acquérir une posture entrepreneuriale, apprendre à se présenter et à présenter son projet.

Organisation de la formation 

3 heures de cours par semaine (cours du soir)
jeu d'entreprise immersif sur 2 journées
ateliers et rendez-vous individuels

PROGRAMME

PRÉSENTATION SYNTHÉTIQUE DU PROGRAMME

La formation débute par un jeu de création d’entreprise immersif qui permet d’appréhender et d’expérimenter les différentes phases d’un
projet entrepreneurial. 
Les cours permettent d’acquérir les notions fondamentales de la création d’entreprise  (marketing, communication, stratégie

https://www.sorbonne-universite.fr/sites/default/files/media/2019-12/Pepite.pdf
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commerciale, business model, propriété intellectuelle, droit des entreprises etc.) et de les appliquer à son projet dans le cadre des
ateliers et des rendez-vous individuels.  
Cette formation permet de bénéficier d’enseignements et de conseils particulièrement solides en marketing et en communication. 
Dans le cadre d’un double diplôme, l’étudiant-entrepreneur peut obtenir l’autorisation de substituer son stage de fin d’étude à un travail
consacré au développement de son projet entrepreneurial (sous réserve de l’accord du ou de la responsable pédagogique). 

PROGRAMME PÉDAGOGIQUE

Découvrir l'entrepreneuriat et piloter un projet entrepreneurial

Jeu d'entreprise immersif sur 2 journées
L'écosystème entrepreneurial de l'Alliance Sorbonne Université

Apprendre à créer et développer son activité

Le pouvoir de la marque
Stratégie commerciale
Stratégie de communication
Propriété intellectuelle
Cadre juridique de la création d’entreprise

Réussir son business plan

Réussir son business plan
Construire son compte de résultats prévisionnels
Réussir sa levée de fonds
Présentation business plan hors enjeux financiers
Présentation business plan avec enjeux financiers

Créer sa marque

Naming, plateforme de marque et identité visuelle

Apprendre à prendre la parole

Prise de parole et leadership

Séminaires de suivi de projet

Tutorat de parcours entrepreneurial
Mentorat
Événements et ateliers Pépite

Rapport final et soutenance de fin d'année devant jury

ETUDIANTS-ENTREPRENEURS DE PÉPITE SORBONNE UNIVERSITÉ, ILS TÉMOIGNENT :

https://www.youtube.com/watch?v=46bhvQ3piZs
Ask Mona - Marion Carré
https://www.youtube.com/watch?v=P1I3Plz9Ojw
Le Cab' Politique - Anthony Grally
https://www.youtube.com/watch?v=kAUH_DSGta8
Hygie Solution - Arnaud Ravat

ADMISSION

Conditions d’accès
Le D2E est exclusivement ouvert aux étudiant(e)s et jeunes diplômé(e)s ayant obtenu le Statut National Etudiant-Entrepreneur auprès de
PEPITE Sorbonne Université (Pôle Etudiants Pour l'Innovation, le Transfert et l'Entrepreneuriat). 

Il est accessible dès la première année de Licence,en double diplôme.
Il est accessible en diplôme unique (sans autre inscription en parallèle) aux jeunes diplômé(e)s.

Les frais d’inscription au D2E sont de 500€ par an.
Les frais d’inscription à Sorbonne Université sont déductibles de l’inscription au D2E.
Les étudiants boursiers sur critères sociaux sont exonérés des frais d’inscription.

Calendrier

Dépôt de candidature : 2 juin au 28 septembre 2025
Date limite de dépôt de candidature : 28 septembre 2025
Comités de sélection : du 25 juin au 2 octobre 2025, Campus Pierre et Marie Curie
Début de la formation : 15 octobre 2025
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NB : Les candidatures seront examinées au fil de l'eau et des jurys seront organisés dès début juin.
Nous vous invitons à candidater le plus tôt possible

Candidater
Je candidate au Statut National d’Etudiant-Entrepreneur et je coche la case : « Vous souhaitez vous inscrire au D2E »

Contact
Pépite Sorbonne Université
pepite@sorbonne-universite.fr

https://snee.enseignementsup-recherche.gouv.fr/
mailto:pepite@sorbonne-universite.fr

